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GUIDE BOOK CDM TUNES

Lomba CDM TUNES adalah salah satu perlombaan yang mengedepankan semangat
kebaikan dan inspirasi melalui musik. Dalam lomba ini, band-band akan tampil dengan lagu-lagu
yang membawa pesan positif, seperti harapan, persahabatan, dan semangat untuk berkarya. Tujuan
utama dari lomba ini adalah untuk menyebarkan energi positif di kalangan penonton dan peserta.
Melalui kompetisi ini, diharapkan musik dapat menjadi alat untuk menyebarkan pesan-pesan
kebaikan dan membangun komunitas yang lebih solid, yang akan dilaksanakan pada kegiatan CDM
CMT 2026 yang diselenggarakan oleh OSIS SMAI Nurul Fikri Boarding School Lembang. Lomba
ini dilakukan di Panggung Utama yang bertepatan pada Day 1.

1. PERSYARATAN LOMBA

a. Peserta merupakan siswa SMA/MA/SMK sederajat.

b. Lomba ini bersifat tim untuk putra dan putri. Satu tim dapat terdiri dari anggota dengan jenis
kelamin yang sama (putra semua atau putri semua) maupun campuran (putra dan putri).

c. Setiap sekolah hanya diperkenankan mengirimkan maksimal 2 Tim yang beranggotakan 5 orang
peserta.

d. Kuota maksimal perlombaan ini adalah 20 tim.

c. Peserta wajib mengikuti Grand Opening pada tanggal 12 November 2026, jika tidak, peserta
yang bersangkutan akan langsung didiskualifikasi.

f Peserta wajib mengikuti Grand Closing pada tanggal 14 November 2026, jika tidak, peserta
yang bersangkutan tidak akan diberikan medali, sertifikat dan piala apabila sudah memenangkan
perlombaan.

g. Peserta wajib menggunakan name tag selama perlombaan berlangsung.

h. Peserta wajib menggunakan pakaian yang rapi, sopan dan syar'i.

1. Peserta wajib mengikuti semua rangkaian acara sampai selesai.

j- Peserta wajib tertib dan tidak mengganggu peserta lain selama perlombaan.

k. Peserta wajib menaati peraturan yang berlaku.

1. Peserta wajib hadir 10 menit sebelum acara dimulai.

2. PERATURAN PERLOMBAAN

a. Peserta tidak dapat digantikan oleh orang lain dengan alasan apapun.

b. Peserta yang tidak hadir akan didiskualifikasi.

c. Peserta yang telah dipanggil sebanyak 3 kali dan tidak hadir akan didiskualifikasi.
d. Peserta wajib mentaati peraturan yang berlaku.

e. Peserta wajib tampil sesuai nomor urut yang ditentukan.

f. Peserta yang sudah tampil wajib menyaksikan penampilan peserta lain.

kepada pembimbing atau panitia.

\ g. Peserta dilarang membawa alat komunikasi. Bila membawa perangkat elektronik wajib dititipkan

h. Pesertaydilarang membawa unsur SARA, kekerasan, pelecehan, atau bahasa negatif.
@ 1 }‘ anggaran akan‘mempengal;‘u‘l}i penilaian _]u;‘lw



j- Keputusan juri adalah mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.

k. Peserta dilarang keras melakukan aktivitas persiapan lomba di dalam ruang lomba.

1. Peserta yang terbukti melakukan kecurangan (seperti dibantu penonton) akan dikenakan
pengurangan poin.

m. Anggota tim tidak dapat digantikan atau diwakilkan oleh orang lain.

n. Peserta wajib menggunakan lagu yang telah ditentukan panitia.

3. TEKNIS PERLOMBAAN
a. Peserta telah memenubhi seluruh syarat dan ketentuan lomba.
b. Peserta wajib menggunakan lagu yang telah ditentukan.
c. Peserta memainkan satu lagu dari lagu yang sudah ditentukan.
d. Peserta dapat mengimprovisasi lagu asli.
e. Peserta akan diberikan waktu selama 10 menit untuk perkenalan dan bermain diatas panggung.
f Beberapa alat musik telah disiapkan, yaitu : Drum, Mic, Keyboard, dan Amplifier/Speaker.
g. Untuk tambahan alat musik seperti gitar dIl, dapat dibawa secara pribadi.
h. Peserta akan menampilkan 2 lagu, yaitu:
1. Lagu wajib
- Gemilang — Perunggu
2. Lagu pilihan (pilih salah satu)
- Melompat Lebih Tinggi — Lomba Sihir
- Best Day of My Life — American Authors
- Sebuah Kisah Klasik — Sheila On 7
i. Lomba ini akan diambil 3 tim sebagai pemenang dengan poin tertinggi.

4. KRITERIA PENILAIAN
No. Kriteria Penilaian Persentase Nilai
1. | Persentase Nilai 15%
2. | Kualitas musik 25%
3. | Persiapan dan Profesionalisme 35%
4. | Kreativitas / Improvisasi 25%

5. RUNDOWN
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No. waktu Durasi Keterangan
1. 10:10 10:20 0:10 Penampilan 1
2. 10:20 10:25 0:05 Spare waktu (pemanggilan dan persiapan
pergantian alat musik untuk peserta berikutnya)
10:25 10:35 0:10 Penampilan 2
4. 10:35 10:40 0:05 Spare waktu (pemanggilan dan persiapan
pergantian alat musik untuk peserta berikutnya)
5. 10:40 10:50 0:10 Penampilan 3
6. 10:50 10:55 0:05 Spare waktu (pemanggilan dan persiapan
pergantian alat musik untuk peserta berikutnya)
7. 10:55 11:05 0:10 Penampilan 4
8. 11:05 11:10 0:05 Spare waktu (pemanggilan dan persiapan
pergantian alat musik untuk peserta berikutnya)
9. 11:10 11:20 0:10 Penampilan 5
10. 11:20 11:25 0:05 Spare waktu (pemanggilan dan persiapan
pergantian alat musik untuk peserta berikutnya)
11. 11:25 11:35 0:10 Penampilan 6
12. 11:35 11:40 0:05 Spare waktu (pemanggilan dan persiapan
pergantian alat musik untuk peserta berikutnya)
13. 11:40 11:50 0:10 Penampilan 7
14. 11:50 13:00 1:10 ISHOMA
15. 13:00 13:10 0:10 Persiapan menuju tempat lomba
16. 13:10 13:15 0:05 Spare waktu (pemanggilan dan persiapan
pergantian alat musik untuk peserta berikutnya)
17. 13:15 13:25 0:10 Penampilan 8
18. 13:25 13:30 0:05 Spare waktu (pemanggilan dan persiapan
pergantian alat musik untuk peserta berikutnya)
19. 13:30 13:40 0:10 Penampilan 9
20. 13:40 13:45 0:05 Spare waktu (pemanggilan dan persiapan
pergantian alat musik untuk peserta berikutnya)
21. 13:45 13:55 0:10 Penampilan 10
N 22, 13:55 14:05 0:10 Penutupan




6. Penentuan Juara Umum CDM CMT 2026
Untuk perlombaan beregu akan diberikan poin sebesar 90 poin mencakup semua peraih
mata lomba, yang rinciannya sebagai berikut:

1. Juara I: 40 poin

2. Juara II: 30 poin

3. Juara III: 20 poin

Peraturan yang tidak tercantum, akan dijelaskan pada saat Technical Meeting.

Contact Person:

Putra Putri

+62 857-3323-4447 (Abe) +62-811-8451-209 (Cantika)
+62 878-8516-2945 (Fachri) +62 831-9950-8012 (Mizsa)

/




