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Lomba Daily Vleg adalah kompetisi di platform media sosial TikTok, di mana peserta

membuat dan mengunggah video kreatif dengan tema “JEJAK NILAI SULAWESI: Dari Nalar,
Tumbuh Prinsip, Hadirkan Dampak Positif”. Tujuan lomba ini adalah mendorong peserta
mengekspresikan diri, berbagi momen berharga, serta merayakan kreativitas dan kebebasan
berekspresi. Selain itu, lomba ini juga meningkatkan rasa percaya diri dalam berkarya. Lomba akan
dilaksanakan di Nurul Fikri Boarding School Lembang pada Day 1 & Day 2, sebagai bagian dari
kegiatan CDM CMT 2027 yang diselenggarakan oleh OSIS SMAI Nurul Fikri Boarding School
Lembang.
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Peserta merupakan siswa SMA/MA/SMK sederajat.

Lomba ini bersifat tim untuk putra dan putri. Seluruh anggota diwajibkan berjenis kelamin
yang sama.

Setiap sekolah hanya diperkenankan mengirimkan 2 tim yang beranggotakan 2 orang peserta
(1 Tim putra dan 1 Tim putri)

Kuota maksimal untuk perlombaan ini adalah 28 tim.

Peserta wajib mengikuti Grand Opening pada tanggal 12 November 2026, jika tidak,
peserta yang bersangkutan akan didiskualifikasi.

Peserta wajib mengikuti Grand Closing pada tanggal 14 November 2026, jika tidak,
peserta yang memenangkan lomba tidak akan diberikan medali, sertifikat dan piala.

Peserta wajib menggunakan name tag selama perlombaan berlangsung.

Peserta wajib menggunakan pakaian yang rapi, sopan dan syar’i.

Peserta wajib mengikuti semua rangkaian acara sampai selesai.

Peserta wajib tertib dan tidak mengganggu peserta lain selama perlombaan.

Peserta wajib menaati peraturan yang berlaku.

Peserta wajib hadir 10 menit sebelum lomba dimulai.

Peserta wajib menjaga ketertiban, kebersihan, dan keamanan.

2. PERATURAN PERLOMBAAN
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Peserta tidak dapat digantikan oleh orang lain dengan alasan apapun.

Peserta yang tidak hadir akan didiskualifikasi.

Peserta wajib mentaati peraturan yang berlaku.

Peserta dilarang membawa alat komunikasi. Bila membawa perangkat elektronik, wajib
dititipkan kepada pembimbing atau panitia.

Peserta dilarang membawa unsur SARA, kekerasan, pelecehan, atau bahasa negatif.

Setiap pelanggaran akan mempengaruhi penilaian juri.

Keputusan juri adalah mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.

Peserta dilarang keras melakukan aktivitas persiapan lomba di dalam ruang lomba.

Peserta yang terbukti melakukan kecurangan (seperti dibantu penonton) akan dikenakan
pengurangan poin.

Anggota tim tidak dapat digantikan atau diwakilkan oleh orang lain.

Peserta wajib menggunakan tema yang telah ditentukan panitia.

Pe f brta wajib mengumpulkan hasil vlog secara online sesuai dengan batas waktu yang



3. KETENTUAN PERLOMBAAN
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Durasi video minimal 1 menit, dan maksimal 5 menit.

Peserta mengangkat satu permasalahan/isu yang ditemukan di lingkungan event selama
rangkaian kegiatan berlangsung, kemudian memberi solusi berdasarkan tema yang telah
ditentukan, yaitu “JEJAK NILAI SULAWESI: Dari Nalar, Tumbuh Prinsip, Hadirkan
Dampak Positif”.

Video diunggah dengan caption yang mencantumkan hashtag #cdmemt. ...

Video TIDAK mengandung unsur SARA, berkata kasar, ujaran kebencian, melanggar etika,
dan pornografi.

Setiap peserta hanya boleh mengirimkan 1 (satu) video.

Peserta wajib mengunggah video di akun TikTok pribadi.

Peserta harus memiliki kemampuan editing.

Wajib menampilkan wajah di dalam video, serta klip video peserta yang memakai seragam
sekolah rapi.

Follow akun Instagram @nfbslembang, @officialcampdaimuda, @gcmteens dan akun TikTok
@official.cdm.cmt

Pengumpulan video tiktok pada Day 2 maksimal jam 12.00 (13 November 2026).

Pihak panitia berhak menggunakan * hasil & vlog/tiktok/foto untuk  keperluan
pembelajaran/promosi. melalui media cetak maupun sosial media digital, dengan tetap
menyertakan sumbernya (pembuatnya)/memberikan hak ciptanya pada kreator.

Peserta tetap tidak kehilangan HAK untuk mengunggah di akun sosmed pribadi maupun
untuk keperluan pengembangan diri peserta.

Apabila peserta datang terlambat hadir pada waktu briefing yang sudah ditentukan, maka
akan didiskualifikasi.

Peserta wajib tag akun TikTok @official.cdm.cmt

4. KRITERIA PENILATIAN

No | Kriteria Penilaian Presentase Nilai
1 | Kreativitas 30%
2 | Pengambilan Angle dan Momen 25%
3 | Pencahayaan 20%
4 | Efek Suara dan Musik 15%
5 | Banyaknya Like dan Viewers (sebagai poin 10%
tambahan)




5. RUNDOWN

No Day Waktu Durasi Keterangan 3 s
1 1 10:00 10:20 00:20 Pengondisian
2 Peserta dapat mulai membuat video setelah pengondisian hingga
batas waktu pengumpulan.
3 2 12:00 Pengumpulan video

6. Penentuan Juara Umum CDM CMT 2026
Untuk perlombaan beregu akan diberikan poin sebesar 90 poin mencakup semua peraih mata lomba,
yang rinciannya sebagai berikut:

1. Juara I: 40 poin
2. Juara II: 30 poin
3. Juara III: 20 poin

Peraturan yang tidak tercanfum, akan dijelaskan pada saat Technical Meeting.
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Contact Person:

Putra ; Putri:
+62-878-8516-2945 ( Fachri) 162 831-9950-8012 ( Mizsa)
+62 857-3323-4447 (ab) +62811-8451-209(Cantika)




